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@ Uvod

Vitejte v sérii Skoleni TAITH: praktické, strukturované vzdélavaci cestég, ktera ma
pedagoglim umoznit spolupracovat se svymi Zaky na programovani chatbotl umélé
inteligence jako "priavodc(", ktefi mohou odpovidat na otazky o tom, kde Ziji, aby mohli
"hostit" zahrani¢ni online navstévy.

Chystate se vést vzrusujici cestu, kde se uméla inteligence setkava se vzdélavanim a
tfidy se vyvijeji v mezikulturni centra zvédavosti. Tim, Ze se naudite zakladyAl, navrhnete
chatboty zaloZzené na uc¢ebnich osnovach a povedete zaky k tomu samému, nebudete je
ucit jen dovednosti, ale vychovate kritické myslitele, kreativni lidry a globalni ob&any.

Nezapomente:

o Pedagogika je na prvnim misté: Nechte nastroje umélé inteligence podporovat
- nikoli nahrazovat - cile uéeni, které si stanovite.

¢ Jevporadku ucit se spolec¢né se svymi zaky: Vase zvidavost modeluje
celozivotni uceni.

e Zacnéte Stihle, budte odvazni: Jednoduchy chatbot je lepSi nez dokonaly - s
iteraci nasleduje uceni pfirozené.

o Sdilejte a oslavujte: Pfedvedte praci zakl ve Skolni komunité a v partnerskych
tfidach - to podporuje hrdost a spolupraci.

@ Vel & vize
Cilem této iniciativy je:
e \ybavit pedagogy zakladnimi znalostmi o umélé inteligenci, jejich vzdélavacich
aplikacich, etice a bezpeCnostnich opatrenich.
e Rozvijet redlné dovednosti pfi navrhovani a vytvareni chatbotll — od konceptu az
po prototyp.
e Podpofit mezikulturni vazby tim, Ze umozni pedagoglim (a pfipadné zakiim)

hostit chatboty zalozené na u¢ebnich osnovach s vrstevniky v zahranici.

o Podporovat reflexivni, inkluzivni praxi a zajistit, aby nastroje umélé inteligence
byly pouzivany zodpoveédné a citlivé v narodnich a mezinarodnich vzdélavacich
kontextech.

&7 Tristupiiova cesta $koleni

Toto Skoleni se odviji ve tfech Thodinovych workshopech, z nichz kazdy je peclivé
strukturovan tak, aby rozvijel znalosti a aplikace:



Workshop 1: Uvod do umélé inteligence a chatbott

Pedagogové se ponofi do zakladnich konceptd umélé inteligence (definice, aplikace,
etika) a zkoumaiji chatboty prostfednictvim Zivé interakce — zjistuji, jak tyto nastroje
personalizuji u¢eni a podporuji praxi ve tfide.

Workshop 2: Navrhovani chatbota zalozeného na u¢ebnich osnovach
Ugastnici se ponofi do planovani a navrhovani - definovani cildl, mapovani obsahu
ucebnich osnov a vytvareni kulturné citlivych konverzacénich tokd pomoci
strukturovanych Sablon a nastroja.

Workshop 3: Sestaveni a testovani prototypu chatbota

Pedagogové pracuji prakticky s vybranou platformou (napf. Chatfuel, Microsoft Bot
Framework), implementuji své navrhy konverzaci, testuji ve skupinach kolegt a
vylepSuji na zakladé zpétné vazby — odchazeji s funkénim prototypem a strategiemi pro
zavedeni ve tfidé.

Volitelné workshopy

Al & Me: Etické premysleni o chytrych nastrojich
Dalsi napady

@ Co si odnesete

Na konci tohoto programu budou mit pedagogové:

e Pevny koncepcéni zaklad v oblasti umélé inteligence, architektury chatbot(, etiky
a soukromi.

e Strukturované nastroje a Sablony pro pedagogické planovani — zahrnuji mapovani
obsahu, konverza¢ni design a mezikulturni citlivost.

e Funkéni prototyp chatbota, doplnény zpétnou vazbou od kolegl a pfipraveny k
prizpUsobeni tridé.
o Postup, ktery Zaky povede k replikaci procesu — pfipravuje zaky na vytvareni

vlastnich chatbotl a i¢ast na mezikulturnich vyménach (napf. Swansea <
Prague).

Tato broZura slouzi jako vas komplexni privodce: nabizi kontext, pfehlednost a konkrétni
kroky na podporu bezproblémové replikace workshop( - at uzZ jde o samostatnou
pfipravu, facilitaci vedenou vrstevniky nebo implementaci zaméfenou na zaky.



Workshop 1: Uvod do umélé inteligence a chatbott

Doba trvani: 60 minut
Cil uéeni: Ucastnici ziskaji zakladni znalosti o umélé inteligenci, jeji relevanci ve
vzdélavani, souvisejicich etickych aspektech a Gloze chatbotll ve vyuce a uceni.

@ Vystupy z workshopu
Na konci tohoto workshopu by pedagogové méli byt schopni:
o Definovat kliCovou terminologii Al (napf. generativni Al, velky jazykovy model).
e Identifikovat pfiklady umélé inteligence ve vzdélavani, véetné chatbotd.
e Uvédomovat si etické aspekty a aspekty ochrany osobnich tdajd.
e Zapojit se do prace s chatbotem a pochopit jeho potencial pfi vyuce.

1. Pfiprava (pred workshopem)

Ukol Podrobnosti
o o Zajistéte pfistup k internetu a projektory/pocitace. - Pfedem
@ Technické L . ) . y
) nahrajte pfistup k jednoduchému chatbotovi (napt. GPTx
nastaveni .
demo nebo MagicSchool).
e Prezentace pokryvajici: Definice Al, pfiklady ve vzdélavani,
[l Prezentace etika, prehled chatbot(. - Zahrrite jeden Zivy ukdzkovy snimek
pro interakci s chatbotem.
1. Slovnic¢ek pojmu Al. 2) Etické podnéty (soukromi, zaujatost,
[[] Podklady

inkluzivita).

. e Seznamte se s funkcemi nastroje chatbot. - Pfipravte si
® & Priprava

o pfipadné zivé dotazy (napf. "Povézte mi o britskych
facilitatora

osnovach.").

” Aktivita na Jednoduchad otazka pro Ucastniky: Ymenujte jeden zpusob, jak se Al
prolomeniled jiZ objevuje ve vaSem profesnim Zivote."

2. Pribéh workshopu
0:00-0:05 (5 min) - Pfivitani
e Pozdravte Ucastniky; Nacrtnéte cile vSech tii workshopd.

e Aktivita na prolomeni led’: Pozadejte Ucastniky, aby se podélili o kratké priklady
umelé inteligence z kazdodenniho zivota nebo vzdélavani.



0:05-0:20 (15 min) - Porozuméni umélé inteligenci
o Predstavte:
o Definice Al, velké jazykové modely, generativni Al.

o Priklady ve vzdélavani: nastroje pro znamkovani, personalizované uceni,
pomoc pfi planovani vyuky

e Podnét pro skupinu: "Které nastroje umélé inteligence (napf. GPTx, nastroje pro
automatickou zpétnou vazbu) jiz pouzivate nebo se obavate pouzivat ve tfide?"

0:20-0:35 (15 min) - Poznavani chatbotu

e Definujte chatboty a vysvétlete, jak funguji na zakladé zamérd uzivatele a
mapovani odpoveédi.

e Ukazte ptiklady redlnych vzdélavacich chatbotl a jejich vyuZiti ve tfidé.
o Pouzijte pfiklad(y): ChatGPT pro planovani vyuky, MagicSchool v prostiedi ZS.
0:35-0:55 (20 min) - Ziva interakce s chatbotem

o Ukazka chatbota nazivo: modelové dotazy typu "Co je zvlastniho na velSskych
ucebnich osnovach?"

e Vytvorte z Uc¢astnik( pary a zadejte jim ukoly:

o Kazda dvojice si predstavi skupinu uzivatell (napf. prazskych pedagog() a
vypracuje vzorovy dotaz.

o Dvojice otestuji svou otazku s chatbotem a sdileji vysledky.

e ZdUraznéte silné stranky i omezeni (napf. potencialni zkresleni, halucinace)
0:55-1:00 (5 min) - Reflexe a dalsi kroky

¢ Rychla verbalni reflexe: Co jste se naucili? Co vas prekvapilo?

e Zdlraznéni dal$iho workshopu: navrh konverzac¢niho toku.

e Distribuovat digitalni podklady a odkazy.
3. Pozadované materialy a nastaveni

e Hardware: PocCitac¢/projektor + internet.

e Software: Pristup k jednoduchému chatbotovi (demo zdarma).

¢ Dokumenty:

o Prezentace (.pptx/.pdf)



o Glosafumeélé inteligence a etické vyzvy a podnéty
o Fyzické potieby: pera, poznamkové bloky, tiSténé materidly
« Casomira: Stopky nebo ¢asovag viditelné pro facilitatora
4. Tipy pro facilitatory

o Prijméte emoce: Priznejte sijakékoli vzruSeni nebo nervozitu zumeélé
inteligence - to podporuje davéru

e Modelova zvédavost: Umocnéte zvédavost tim, Ze chatbotovi poloZite oteviené
otazky.

e ZUstante pf¥i zemi: Povzbudte Ucastniky, aby ovéfovali odpovédi pomoci umélé
inteligence a kriticky pfemysleli o zdrojich.

e Pouzivejte humor: Priklady zabavnych vyzev (napft. "Kdy ma mdj pes
narozeniny?")

5. Navrhovana nasledné kroky

o Sdilejte odkaz na sadu "Defining Al" pro nezavislé zkoumani na teaching
commons

e \lyzvéte ucCastniky, aby se zamysleli nad tim, jak by chatboti mohli zapadat do
jejich oboru, a pfinesli napady na workshop 2.

Prezentace na workshopu 1

https://docs.google.com/presentation/d/110pObZFSv4kcOGFxfvBY4pbbsuNruBWX/edi
t?usp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true


Workshop%201.pptx
Workshop%201.pptx

Workshop 2: Navrh chatbota na zakladé uéebnich osnov

Doba trvani: 60 minut
Cil uceni: Pedagogové naplanuji a navrhnou chatbota "prlivodce", ktery efektivné sdili

obsah narodnich vyukovych osnov prostfednictvim kulturné citlivych a poutavych
konverzacnich toku.

@ Vystupy z workshopu
Na konci tohoto workshopu budou pedagogové schopni:
o Definovat ucel, cilovou skupinu a rozsah chatbota.
e Zmapovat klicovy obsah u¢ebnich osnov do strukturovanych segmentu.

e \/ytvaiet konverzace, které predvidaji dotazy uZivatell, zahrnuji cesty obnovy a
zajistuji srozumitelnost.

e Zajistit, aby design chatu respektoval inkluzivitu a soukromi.

1. Priprava (pfed workshopem)

Ukol Podrobnosti

@ Technické

i} e Projektor na diapozitivy. - Papir a pera pro planovani.
nastaveni

o Definujte ucel a publikum chatbota. - Pfedstavte principy

I]_—L[| Prezentace )
designu konverzace.

1. Sablona pro planovani obsahu. 2) Sablona stromu

Podklad
D oditady konverzac¢nich toku. 3) Kulturni a eticky kontrolni seznam.
e Projdéte si pokyny pro navrh konverzaci (zdméry uzivateld,
@ % Piprava cesty obnoveni)
facilitatora - Ptipravte vzorovy konverza&ni tok pro "pravodce vel§skymi
ucebnimi osnovami".
i Pfedem sparujte pedagogy pro skupinovou praci (2-3 lidé ve
@ Seskupeni

skuping).
2. Pribéh workshopu
0:00-0:05 (5 min) - Rekapitulace a pfiprava

e Rekapitulace nejdulezitéjsich okamzik( z workshopu 1.

o Predstavte cile: definujte, naplanujte a na¢rtnéte navrh prohlidky chatbota.



0:05-0:15 (10 min) - Definovani ucelu a publika
e Facilitujte diskusi:
o Kdo bude bota pouzivat? (napf. ucitelé v Praze, Zaci prvniho stupng).
o Cojejejim hlavnim cilem? (informovat, provést, predstavovat).

o Vyzvéte skupiny, aby pomoci Sablony vypracovaly prohlaseni o ucelu a profil
cilové skupiny.

0:15-0:30 (15 min) - Planovani obsahu

o Sablona pro planovani obsahu: Identifikujte hlavni oblasti uéebnich osnov (napt.
narodni historii, geografii, kulturni tradice).

e Skupiny dokoncuji planovani pro 3-4 hlavni oblasti a rozhoduji o hloubce pokryti.
0:30-0:50 (20 min) - Navrhovani konverzaénich toku
e Zaklady navrhu konverzace:

o Mapovani zaméru, struktura toku, uzivatelské cesty a cesty obnoveni pro
vstupy "mimo skript".

o Pouzijte ukazkovy tok: pozdrav > moznosti nabidky > odpovédi > zalozni

VYZVy.

e Skupiny pfenesou vybranou ¢ast obsahu do dialogového stromu pomoci
Sablony, vCetné:

o Uvitaci zpravy
o Volby uzivatell
o Odpovédi botl
o Zalozni nebo "nerozumim" ovladace
0:50-0:55 (5 min) - Pfehled nastroji a platforem
¢ Uvedte strucny prehled platforem (napf. Chatfuel, Botpress, Voiceflow).
e ZdUraznéte, které podporuji chatboty zaloZzené na toku s minimalnim kédovanim.
0:55-1:00 (5 min) - Reflexe & domaci ukol

¢ Rychlé skupinové prezentace (kazda po 30 sekundach): podélte se o jeden
postfeh nebo vyzvu.

e Domaci ukol: upfesnéte konverzacni yvojové diagramy a pfineste je do
Workshopu 3 k vytvofeni prototypu.



3. Materialy a nastaveni
o Hardware: Projektor, pera, papir
o Dokumenty: Sablony (U&el, mapovéni obsahu, tok konverzace, kulturni seznam)

o Sdileni odkazli: Odkazy na néastroje pro vytvareni vyvojovych diagram( (napf.
Draw.io)

4. Tipy pro facilitatory

o NezZ se pustite do obsahu, ujistéte se, ze kazda skupina definuje jasny a
jednoduchy ucel.

o Povzbuzujte uzivatele, aby pfemysleli z pohledu posluchace, nikoli vlastnika
obsahu.

e ZdUraziujte kulturné uctivy jazyk a tén.

o Kdyz se tymy zaseknou, nabidnéte pfiklady ("Jak byste vysvétlili X devitiletému
ditéti? Jaké otazky by si mohli polozit?").

5. Navrhované zdroje
e Prlvodce: "Kompletni privodce designem konverzaci"
e« Ramec: Blog Botpress —zamérte se na mapovani zamérU a cesty obnovy

¢ Priklad: Chatbot.com Sablony pro vzdélavani
Avidly+10hellotars.com+10ChatBot+10

Prezentace z workshopu 2

https://docs.google.com/presentation/d/15YDtKPLJyPbtYBRRIUcrKdSEeulVc7tf/edit?u
sp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true



https://hellotars.com/chatbot-templates/education?utm_source=chatgpt.com
https://docs.google.com/presentation/d/15YDtKPLJyPbtYBRRlUcrKdSEeuLVc7tf/edit?usp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/15YDtKPLJyPbtYBRRlUcrKdSEeuLVc7tf/edit?usp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true

Workshop 3: Tvorba a testovani prototypu chatbota
Doba trvani: 60 minut

Cil uéeni: Pedagogoveé ozivi své navrhy konverzaci pomoci praktické platformy
chatbotll, implementuji tok dialogu, shromazduji zpétnou vazbu od kolegu a pfipravuji
se naintegraci do tfidy.

@ Vystupy z workshopu
Na konci tohoto workshopu budou pedagogové schopni:

+ Nastavit novy projekt chatbota pomoci zvolené platformy (napf. Chatfuel nebo
Microsoft Bot Framework).

o Prenést jejich vyvojové diagramy konverzaci do funkéniho prototypu.

e Provadétvzajemné testovani za ucelem vyhodnoceni uzivatelské zkusenosti,
srozumitelnosti obsahu a spolehlivosti interakce.

o Identifikovat dalsi kroky pro nasazeni ve tfidé, véetné zapojeni zak( a
mezikulturni spoluprace.

1. Pfiprava (pred workshopem)

Ukol Podrobnosti

__ Pocitace s internetem. Tvorba a testovani Sablon facilitator( na
@ Technické

) vybrané platformé: Chatfuel (no-code) nebo Microsoft Bot Framework
nastaveni

(code/low-code).

Pfehled zvolené platformy, ukazkové kroky, testovaci protokoly a

[l Prezentace o .
strategie integrace do tridy.

[ Podklad 1. Podrobny priivodce platformou. <br>2) Formulaf zp&tné vazby
odacy pro vzajemné testovani (pouzitelnost, obsah, tok).

Postavte mini prototyp (napf. ukazku "O velSskych osnovach") a
vymodelujte. Seznamte se se zdkladnimi kroky Chatfuel

YouTube+3YouTube+3Chatfuel+3YouTube+8Chatfuel+8Medium+8
Nastaveni Microsoft Learn a Bot Frameworku Microsoft

@ % Pfiprava

facilitatora

Learn+1Microsoft Learn+1.

Zajistéte, aby pedagogové dorazili s vystupy z workshopu 2 (vyvojové
@ Seskupeni diagramy a Sablony obsahu) a sedéli v projektovych
dvojicich/skupinach.


https://www.youtube.com/watch?v=Gnayd4mNgmc&utm_source=chatgpt.com
https://chatfuel.com/blog/how-to-make-a-chatbot-for-free?utm_source=chatgpt.com
https://chatfuel.com/blog/how-to-make-a-chatbot-for-free?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-builder-basics?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-service-quickstart-create-bot?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-service-quickstart-create-bot?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com

2. Pribéh workshopu

0:00-0:05 (5 min) - Rekapitulace & Cile

Struéné zdlraznéte vystupy z workshopu 2.

Vysvétlete cile: nastaveni prototypu, implementace, sbér zpétné vazby, dalsi
kroky.

0:05-0:15 (10 min) - predstaveni platformy a ukazka

Ukazka Chatfuel: Vytvoreni nového bota, pridani blokd, tlacitek a uZivatelského
vstupu = Uryvky z "Jak vytvofit chatbota zdarma" Microsoft
LearnYouTube+6Chatfuel+6YouTube+6.

Prehled sluzby Bot Framework: Stru¢né zaklady — mistni nastaveni "Echo Bot"
nebo "Core Bot"; pouziti emulatoru Bot Framework YouTube+8Microsoft
Learn+8Microsoft Learn+8.

Ukazte prototyp vytvoreny facilitatorem na zakladé uc¢ebnich osnov.

0:15-0:45 (30 min) - Prakticky vyvoj

Krok 1: Pedagogové si vytvori svlj vlastni projekt botu.
Krok 2: Pouziti vyvojovych diagram( k vytvoreni blok{/zaméru.

Krok 3: Pfidani zaloznich odpovédi a vylepsSeni kvality konverzaci pomoci tipt pro
psani skriptd.

Facilitatofi Sifi, odstranuji problémy a nabizeji podporu.

0:45-0:55 (10 min) - Vzajemné testovani a zpétna vazba

Vyménujte si chatboty a vzajemné testujte své prototypy pomoci fizenych
formularl zpétné vazby.

Zamérte se na: srozumitelnost informaci, pfirozenost plynuti, kulturni citlivost,
reaktivitu.

0:55-1:00 (5 min) - Reflexe a dalsi kroky

Sdilejte klicoveé body zpétné vazby a napady na zlepSeni.

Zadejte domaci ukoly: dokoncit a publikovat chatbota pro pilotni projekty ve
tridé; pripravit se na vedeni zaka v pozdéjsich modulech workshopu nebo pfi
vymeénach mezi tfidami.

3. Materialy a nastaveni

Technické vybaveni: Pocitace, projektor, internet


https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-services/language-service/conversational-language-understanding/tutorials/bot-framework?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-services/language-service/conversational-language-understanding/tutorials/bot-framework?utm_source=chatgpt.com
https://chatfuel.com/blog/how-to-make-a-chatbot-for-free?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-service-quickstart-create-bot?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-service-quickstart-create-bot?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com

Software: Nastaveni u¢td Chatfuel nebo mistniho Bot Frameworku + emulator

Dokumenty: Privodci platformou, toky konverzaci, formulare zpétné vazby od
kolegli, kontrolni seznam pro psani scénar

4. Tipy pro facilitatory

Zjednoduste cil: Nejprve se zamérte na implementaci zakladniho toku
konverzace, zalozni odpovédi pfidejte pozdéji.

Reseni problém s modelem: Zobrazuje bézné problémy (napf. Spatné
smeérovana tlacitka, slepa ulicka).

Podporujte iterace: Zdraznujte, Ze prototypy jsou ve vyvoji — k doladovani
dochazi po testovani.

Zduaraznéte roli zaka: Diskutujte o tom, jak pedagogové prenesou tento proces
prototypovani na Zaky a pfipravi je na poradani nebo vytvareni prohlidek
chatbotl pro vrstevniky.

5. Navrhované zdroje

Blog Chatfuel - "Jak vytvofit chatbota zdarma: priivodce krok za krokem"
YouTube+15Chatfuel+15Microsoft Learn+15

Tipy pro psani scénaiti Chatfuel - Vytvareni poutavého vzdélavaciho obsahu

Dokumentace ke sluzbé Microsoft Bot Framework — prehled rychlého startu a
zaklad( Stredni+5Microsoft Learn+5Packt+5

Ukazky a vyukové programy Bot Frameworku - véetné model(l otazek a
odpovédi YouTube+15Kinds on the Genius+15YouTube+15

YouTube - vizualni ndvody: Uvodni videa Chatfuel a Microsoft Bot Framework
YouTube+10YouTube+10YouTube+10

Prezentace na workshopu 3

https://docs.google.com/presentation/d/1hb6PbBQjFfNuaryjTJjSLDG7fzvApaaR/edit?us
p=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true



https://chatfuel.com/blog/how-to-make-a-chatbot-for-free?utm_source=chatgpt.com
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/bot-service/bot-service-quickstart-create-bot?view=azure-bot-service-4.0&utm_source=chatgpt.com
https://kindsonthegenius.com/blog/microsoft-bot-framework-tutorial/?utm_source=chatgpt.com
https://www.youtube.com/watch?v=RMsSqgkbT9Q&utm_source=chatgpt.com
https://docs.google.com/presentation/d/1hb6PbBQjFfNuaryjTJjSLDG7fzvApaaR/edit?usp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1hb6PbBQjFfNuaryjTJjSLDG7fzvApaaR/edit?usp=sharing&ouid=105900534614810462215&rtpof=true&sd=true

@ Plan lekce: "Uméla inteligence a ja: Etické premysleni o chytrych nastrojich"

Vékova skupina: 7-11 let (ro¢niky 3-6)

Doba trvani: 45 minut

Cil: Pomozte Zakiim porozumét nastrojim Al, zamyslet se nad odpovédnym pouZivanim
a vypracovat jednoducha eticka pravidla, ktera mohou aplikovat pf¥i interakci s chatboty
nebo asistenty Al.

@ Vystupy z uceni
Na konci tohoto kurzu budou zacischopni:

1. Popsat, co je uméla inteligence na konkrétnich pfikladech (napf. hlasovi
asistenti, automatické opravy).

2. ldentifikovat situace, kdy by se uméla inteligence méla a neméla ve Skole
pouzivat.

3. Vytvofit si osobni ,,pfislib Al“ s pravidly pro zodpovédné pouzivani sdilenymi ve
tride.
/ Materialy a pfiprava
¢ Velky papir nebo tabule
o Tisténé kartiCky se scénafi (viz nize)
o Karty odpovédi Emoji ( & =ano/model, 3 = ne/neni OK)
e Pracovni list "MU{;j slib Al" pro kazdé dité

Priprava facilitatora:

- Prohlédnéte si pfistup lekce PBS Al Unlocked k zaramovani diskusi o zodpovédném
pouzivani thecenter.mit.eduVyukaAngli¢tinalvari v tvar historiiPBS

- Pripravte si karty scénaru (viz priklady nize)

@ Posloupnost relaci
0-5 min — Je uméla inteligence kolem nas?

o Ukazte znamé pfiklady umélé inteligence — hlasové asistenty, chatboty.

o Z&aci se podéli o vSechny pfiklady, které pouzivaji (nap¥. automatické opravy).
5-15 min — Definujte a diskutujte o umélé inteligenci

e Zjednoduste: Uméla inteligence je jako roboticky mozek, ktery se mize ucit a
pomahat.


https://thecenter.mit.edu/wp-content/uploads/2020/07/MIT-AI-Ethics-Education-Curriculum.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://www.teachingenglish.org.uk/teaching-resources/teaching-secondary/lesson-plans/advanced-c1/ai-and-ethics-education?utm_source=chatgpt.com
https://www.facinghistory.org/resource-library/ethics-generative-ai-classroom?utm_source=chatgpt.com
https://www.pbs.org/newshour/classroom/lesson-plans/2025/04/ethical-considerations-of-ai?utm_source=chatgpt.com

o Zeptejte se: "Je chatbot chytry robot?" Vedte diskusi o schopnostech vs. lidské
pomoci.

15-30 min — Hra na tfidéni scénaru

o Z&ci &tou nebo poslouchaji karty se scénafi v malych skupinach a poté hlasuji

pomoci karet s emotikony: & pokud je pouzivani umélé inteligence dobré, X
pokud ne.

e Prodiskutujte jednotlivé scénare:
1. Pomoci chatbota se dozvite o historické pamatce pred Skolnim vyletem.
2. Nechame umélou inteligenci, aby za vas udélala test pravopisu.

3. Pozadejte umélou inteligenci o zpétnou vazbu k vaSemu napadu na
umeélecké dilo.

4. Pouzitiumélé inteligence k dokonéeni domaciho ukolu, aniz byste se o to
nejprve snazili.

e Nejdulezitéjsiinformace: Uméla inteligence je nejlepsi, kdyZz vam pomaha myslet
- ale ne, kdyz mysli za vas.

30-40 min — Zkoumani problémi s umélou inteligenci
o Predstavte tfi klicové etické mysSlenky:
1. Soukromi: nesdilejte jméno/adresu s umélou inteligenci.
2. Presnost: kontrolujte, co fika uméla inteligence — nékdy je to Spatné.

3. Férovost: zajistéte, aby uméla inteligence respektovala kazdého, nejen
nektere lidi.

o Z&ci ke kazdému napadu pfifadi rychly scénaf (napt. "Pokud chatbot
stereotypizuje —jak na néj zareagujeme?")

e Ucitel posiluje schopnost mysSleni — zeptejte se: "Jak vime, Ze je to pravda?" —
zakladni kritické mysSleni z MIT/Stanford.

40-45 min - Dejte si svuj slib Al

o ZAci napisi nebo nakresli svilj osobni slib o umé&lé inteligenci (napt. "Podélim se o
dobré napady, ne o odpovédi na domaci ukoly.").

o Poté se podéli se tfidou; Ucitel zvefejni velkou vizualni pfipominku.

&3 Vysvétlujici text pro uéitele



Tato lekce podporuje Zaky v tom, aby se stali etickymi obéany Al tim, Ze jim poskytuje
zakladni principy: soukromi, pfesnost a spravedlnost. Zapojenim se do béznych
scénaru a vytvorenim vlastniho "pfislibu umélé inteligence" ziskaji Zaci svobodu jednani
a kritické mysleni. Tyto principy jim mohou pomoci pfistupovat k umélé inteligenci nejen
jako k nastroji, ale jako k partnerovi pro digitalni volbu.

Zaver: DalsSi kroky a nejlepsi tipy pro ucitele
1. Seznamte zaky s nastroji umélé inteligence

e ZacCnéte v malém: pouzivejte ve tfideé blokové kédovani nebo jednoduché
chatboty.

e Podporujte experimentovani a bezpecné dotazovani.
2. Zavedte etické navyky
o Ukazte "Prislib umélé inteligence" své tfidy.

o Nazacatku aktivit s Al se vratte k ochrané soukromi, spravedlnosti a kontrole
presnosti vystupl Al.

3. Podpora projektt chatbotli vedenych zaky
o Poté, co ucitelé vytvofi prototyp, provedte Zaky procesem planovani a stavéni.

 Nabidnéte Sablony a systémy vzajemného hodnoceni, jako jsou vaSe Skoleni
(workshopy 2 a 3).

e Sparujte tfidy (napf. na mezinarodni urovni Swansea < Praha).

o Z&ci se navzajem hosti pomoci chatbot( zaloZenych na narodnich osnovéch —
vedou k uceni pres hranice.

5. Reflektuje, pfizptisobujte se a zlepSujte

e Rozbor povyménach: Co fungovalo, co ne?

e Sbirejte zpétnou vazbu od zaka a uditell.

e lterujte prlibéh konverzace, eticky segment a strategie zapojeni.
(% Nejlepsi tipy pro bezproblémovou implementaci

1. Zachovejte jednoduchost: Chatboti nemusi byt dokonali —zamérte se na
zakladni obsah u¢ebnich osnov.

2. Testujte véas a ¢asto: Provadéjte vzajemné testy, abyste odhalili nedorozumeéni
nebo kulturni nesoulad.



3. VSe zdokumentujte: Zaznamenejte si toky konverzace, etické Uvahy a umélecka
dila Zakd pro budouci pouZiti.

4. Planujte inkluzivitu: Pouzivejte pfistupny jazyk, obrazky a vysvétlivky vhodné pro
demografické Udaje zaku.

5. Podporujte reflexi: Pouzijte tfidni diskuse k pfezkoumani "Pro¢ jsme zde pouzili
umeélou inteligenci? Bylo to uzite¢né?"

6. Udrzujte transparentnost: Uvedte, kde byla uméla inteligence pouzita a proc.

7. Rozsirte vyuku: Vyzvéte zaky, aby pfemysleli o budoucim vyuziti - "Co by mohla
uméla inteligence udélat pro nas svet?"

Dalsi navrhy na workshopy
1. @ Workshop vypravéni a psani pfibéhtl s vyuzitim umélé inteligence

Prehled:

Vyuzijte nastroje umélé inteligence (jako jsou systémy zalozené na GPT) a pomozte
Zzakdm vymyslet napady na pribéhy, vytvaret zacatky pfibéhl nebo dokonce
transformovat psani ve tfidé na ilustrované pfibehy.

Cinnosti:
o Kouzlo napovédy: Zaci zadaji jednoduchy prompt (napf. "Drak se potka s
ditétem u more") a pfeCtou si zaCatek vygenerovany umelou inteligenci.

« Prepisovani a upravovani: Zaci upravuji a vylepsuji text umélé inteligence,
zameéruji se na popisny jazyk, hlas a kreativitu.

o Spolecné ilustrovani: Mohli by generovat obrazky pomoci umeélé inteligence
(napf. obrazové nastroje MagicSchool) a kombinovat je se svymi pfibéhy.

Proc¢ to funguje:

Edutopia zdlrazniiuje, jak vyzvy k psani zumélé inteligence zapojuji Zaky a nastartu;ji
kreativni mysleni. Podobné ¢asopis Time popisuje, jak transformace Shakespearovych
nebo matematickych témat do rapovych textl zvySuje angaZovanost.

2. @ Kédovani chatbott ve Scratch/Blockly

Prehled:

Tento prakticky workshop, ktery navazuje na workshop pro pedagogy o chatbotech,
seznamuje déti s tvorbou chatbotl pomoci Scratch nebo Blockly — a poskytuje jim prvni
zkuSenosti s programovanim.

Cinnosti:



e Programovani zalozené na blocich k vytvofeni jednoduchého Q&A bota
reagujiciho na otazky uc¢ebnich osnov (napft. "Jaké je naSe hlavni mésto?").

e Testovani a zpétna vazba od vrstevnikd — déti zkoumaiji, jak robota lépe navadét a
zdokonalovat odpovédi.

Proc¢ to funguje:
Navrhy zaloZzené na Redditu doporucuji Scratch/Blockly jako zpUsob, jak predstavit
chatboty a koncepty programovani vhodné pro zZaky.

3. [tu] Umélecké projekty s podporou umélé inteligence (Prompt & Illustrate)

Prehled:

Déti pouzivaji generativni umélou inteligenci (napf. DALL- E-based tools, jako je AskArt),
aby mohli spoluvytvaret projektova umélecka dila spojena s vyukovymi tématy —
historie, zemépis, literatura.

Cinnosti:
e Zaci diskutuji o tom, co cht&ji znazornit, a pisi prompty ("Nakreslete stfedovéky
trh v mém méste").

e Prohlédnéte si snimky pomoci umélé inteligence, diskutujte o detailech a
historické pfesnosti.

e Pouzijte generovani obrazk( pomoci umélé inteligence jako inspiraci pro dalsi
umélecko-medialni tvorbu (kresba, kolaz, 3D modely).

Proc¢ to funguje:

Vyzkum AskArt ukazuje, Ze zaci zakladnich skol tézi z umélecké inspirace zaloZené na
umélé inteligenci — ale mohou mit potize s vytvarenim presnych prompt(, které by
podpofily vyuku.

4. @ @. Uméla inteligence ve védé: Interaktivni virtualni priivodce

Prehled:

Propojeni chatbota s virtudlnim prlvodcem umeélou inteligenci pro védecka témata —
napf. zak vytvofi bota, ktery odpovida na otazky tykajici se stanovist, vesmiru nebo
zvirat, doplnény obrazky nebo hlasovymi odpovédmi.

Cinnosti:

o Z&ci navrhuji chatbota pro otézky a odpovédi pomoci védeckych vyzev a
informacniho obsahu.

e Integrujte vizualni prvky nebo jednoduché prvky AR/VR (napf. obrazovy karusel
stanovist).



o Testujte ve tfidé a vyzvéete k otazkam vrstevniky/mezinarodni partnery.

Proc to funguje:
Stanford Teaching Commons navrhuje pedagogické workshopy s chatboty, které
zlepsSuji u¢eni zamérené na zéky a strukturované formulovani promptl s vyuzitim umélé

inteligence.



A nakonec...

@ vase dalsi kroky

Dokoncete svtij prototyp se zpétnou vazbou od kolegll a pfipravte ho pro pouziti
ve tiidé.

s v 7

Naplanujte si sezeni vedena zaky tak, aby odrazela workshopy pro ucitele —
zamérte se na navrhovani, budovani, etiku a testovani.

Zahajte vymeény mezi tfidami s partnerskou Skolou: stanovte data, vymeénuijte si
adresy URL chatbot( a spoluporadejte vzdélavaci sezeni.

Shromazdujte zpétnou vazbu a zlepsSujte: VyuZivejte reflexe Zakd a pohledy
vrstevnik( ke zdokonaleni konverzacénich tokl a etického obsahu.

Predvedte a sdilejte: Oslavte praci svych zaka tim, Ze ji prezentujete na Skolnich
webovych strankach, v bulletinech nebo na partnerskych platformach, jako je
WikiEducator nebo OER Commons.

(% Nejlepsi tipy pro uspéch

1.

Zacnéte v malém — zamérte se na jedno nebo dvé klicova témata pro vaseho
chatbota.

Pouzivejte vzajemné testovani k vylepsovani — véasné testovani zaka mlze
zachytit drobné problémy.

Udrzujte etiku viditelnou — ukazte kurz "Pfislib umélé inteligence" a pravidelné
se k nému vracejte.

Vse dokumentujte — ukladejte prepisy chatu, vyvojové diagramy a reflexe zak{.
Zustarnite flexibilni — iterujte na zakladé zpétné vazby; dokonalost neni cilem.

Podporujte vedeni zakl — nechte Zaky vést budouci setkani a vymeény.

Vyuzijte oteviené komunity — povzbuzujte ucitele, aby sdileli zdroje a
pfizpGsobovali napady ostatnich.



Pfiloha 1 Prizpisobeni vyuky riznym vékovym kategoriim a schopnostem

Aspekt

Vékova skupina

Tematicka oblast

Kulturni vyznam

Jazykové potieby

Pfistupnost

Vysledky uéeni na
prvnim misté

Diverzifikace
formatu aktivit

Diferenciacni
cesty

Tipy pro pfizptisobeni

Mladsi zaci: pouzivejte vizualni prvky, jednoduché ikony, hlasové
poznamky. Starsi zaci: vyzvou s toky nebo textem s
vicemmoznostmi.

Gramotnost: kvizy o porozumeéni ptejte se chatbota.
Historie/geografie: privodce otdzkami a odpovédmi o dédictvi.
Véda: interaktivni fakticti boti.

Zahriite mistni pfiklady, pfib&hy, umélecka dila, aby chatboti
odrazeli prozité zkuSenosti Zaku.

Pokud pracujete s nerodilymi mluv&imi nebo s dvojjazyénymi
tfidami, pouzivejte dvojjazy¢né prompty nebo slovniky.

Pfidejte moznosti zvuku, jasné tlacitkové vstupy nebo vizualni
prvky/symboly pro réizné studenty.

Sladte ukoly chatbota s cili u¢ebnich osnov — napfiklad ziskavani
slovni zasoby v gramotnosti nebo vybavovani pojmU v pfirodnich
védach - misto toho, abyste se zamérovali na samotnou
technologii

Kombinujte interakci chatovaciho robota s ustnimi,
kolaborativnimi a kreativnimi tkoly — chatbot mlZe podnitit
debatu, vzajemné prezentace nebo skupinoveé kvizy

Nabidné&te moznosti rozsiteni pro pokrog&ilé zaky ("Reknéte mi
vice!").

Poskytnéte tlacCitka napoveédy k naprave ("Vysvétlete znovu") pro
studenty, ktefi potfebuji dalSi podporu.



Priloha 2
? Nejcastéjsi dotazy k reSeni potizi
Otazka: Co kdyz chatbot nerozumi zadani?

Odpovéd: Pouzijte zalozni zpravy typu "Je mi lito, nerozumél jsem — mUzZete se zeptat
jinak?" a vytvorte jednoduché mapovani klicovych slov.

Otazka: Internet vypadne uprostied vyucovani - co udélame?
Odpovéd: Prejdéte na offline pracovni postup — pouzivejte tiSténé vyvojové diagramy a
hrajte si se Zaky odpovédi chatbota.

Otazka: Zaci pouzivaji umélou inteligenci k psani domacich tikolt - méli bychom
jim v tom zabranit?

Odpoveéd: Ne - vedte je k tomu, aby pouzivali umélou inteligenci jako premyslivého
partnera, nikoli jako zkratku. Zahrnte "Podnéty pro Al" a nasledné reflexe napsané zaky.

Otazka: Bot dava Spatnou odpovéd - jak to opravime?
Odpovéd: Ukazte zaklim, jak "ovéiovat fakta" — zeptejte se jiného zdroje. Naucte je
upravovat odpovéd bota pfimo ve skriptu.

O: Jak mohu vybrat spravnou platformu?

Odpovéd: Pro jednodussi vyuku vyberte platformu bez kédu (napf. Chatfuel); pro
pokrocilou interaktivitu pouzijte Bot Framework nebo Voiceflow. Pfi vybéru se nechte
vést dovednostmi zaka.

Otazka: Pro¢ se chatbot opakuje?
Odpovéd: Pravdépodobné kvali konstrukci kruhového toku. Pridejte vystupni cesty nebo
volitelné vétve obsahu, abyste se vyhnuli smyckam.

Otazka: Odpovédi bott jsou pFilis jednoduché nebo pfFilis slozZité - jak se
pfizpuisobime?

A: Upravte prompty skriptu. U mladsich zaka zkratte odpovédi. U starSich zakd vrstvéte
podrobnéjsi nebo dopliujici otazky.

Otazka: Nelze nahravat obrazky nebo tlacitka - omezeni platformy?
Odpovéd: Prepnéte na flexibilnéjsi platformu nebo vytvoite zjednodusSenou verzi:
tisknéte vizualni prvky a ruéné hrajte se zaky role.

Otazka: Odpovédi botl se zdaji byt zaujaté nebo nepfesné - co ted?
A: Diskutujte se zaky o tom, jak se chatboti uci, a pozadejte je, aby si informace ovéfili.
Podporovat vylepSeni skriptu a formulovani vyzev.



Otazka: Zaci povazuji bota za nudného - jak ho mZzeme okofenit?
Odpovéd: Pridejte interaktivni prvky, jako jsou kvizy, kratké hadanky nebo osobnostni
zvlastnosti dialogl (napf. funkce "zédbavna fakta").

Otazka: Zaci pisi volné odpovédi — misto toho, aby vybirali tlaéitka — narusuji
plynulost - co délat?

Odpoved: Naucte zaky nejprve pouzivat tlaCitka. Pfidejte jasné zalozni odpovédi na
pfesmeérovani, napfiklad "Vyberte prosim jednu z nize uvedenych moznosti."

Otazka: Pomalé nacitani nebo technické zavady - co se da délat?
A: Nactéte obsah pfedem nebo jej ulozte do mezipameéti; dialogy by mély byt strucné.
Méjte pfipravenou papirovou zalohu nebo offline vyvojovy diagram pro vyuku.

Otazka: Ucitel se obava zneuziti - zneuzivaji zaci umélou inteligenci?
Odpoved: Posilujte dohody ve tfidé ("Pfislib umélé inteligence"). Ujasnéte si, ze reflexe a
Upravy jsou nezbytné — jak pro pfesnost, tak pro uceni.

Otazka: Partnerska tfida nema pfistup k nasemu chatbotovi - co je Spatné?
A: Zkontrolujte nastaveni sdileni (pfistup k odkazu, opravnéni). Pfed vyménou otestujte
na vice zafizenich a sitich.

Otéazka: Jak sledujeme pouzivani zaka a zpétnou vazbu od nich?
A: PouZijte exporty protokolll nebo panely pro ucitele, pokud jsou k dispozici (napf.
Edcafe Al zobrazuje historii konverzaci)



Priloha 3 Zdroje

Zdroj

Pripad pouziti

Kouzelna skola
https://www.magicschool.ai

Al asistent pro planovani vyuky, ukazky
chatbot(, nastroje pro tfidu.

Svizné vyucovani briskteaching.com

Generujte plany lekci, kvizy, rubriky, zpétnou
vazbu pomoci Al.

Eduaide.Al eduaide.ai

Zjednodusuje vyuku/vytvaieni zdrojd — skvélé
pro podporu planovani.

Curipod na Edutopia Edutopia

Vytvarejte interaktivni lekce pohanéné
umeélou inteligenci, ankety, oteviené vyzvy.

Rosteme s Googlem: Generativni
uméla inteligence pro pedagogy
roste s Googlem

Bezplatny kurz o generativni umeélé
inteligenci ve Skolnim prostredi.

Code.org ucebnich osnovumeélé
inteligence code.org

K-12 bezplatnych lekci o konceptech umélé
inteligence, vypravéni pribéhd, etice.

Zdroje ISTE Al ISTE

Plany lekci profesniho rozvoje a umélé
inteligence ve tfidé.

Prvky umélé inteligence Wikipedie

Bezplatné zakladni Al MOOC - uzite¢né pro
zakladni znalosti uciteld.

OER Commons & WikiEducator
https://oercommons.org/curated-
collections

Otevrené plany lekci, nastroje pro sdileni,
mezinarodni spoluprace.

Interaktivni simulace PhET
https://phet.colorado.edu

Vizualni védni/matematické simulace —
doplnuji dotazovani zalozené na umélé
inteligenci.

Startovaci sada pro umélou
inteligenci pro technické uceni

Privodce néastroji umélé inteligence, etické
aspekty, ndpady na projekty uciteld.

https://www.techlearning.com/how-to/ai-starter-kit-for-teachers



https://www.magicschool.ai/
https://www.briskteaching.com/?utm_source=chatgpt.com
https://www.eduaide.ai/?utm_source=chatgpt.com
https://www.edutopia.org/article/7-ai-tools-that-help-teachers-work-more-efficiently/?utm_source=chatgpt.com
https://grow.google/ai-for-educators/?utm_source=chatgpt.com
https://code.org/en-US/artificial-intelligence?utm_source=chatgpt.com
https://iste.org/ai?utm_source=chatgpt.com
https://en.wikipedia.org/wiki/Elements_of_AI?utm_source=chatgpt.com
https://oercommons.org/curated-collections
https://oercommons.org/curated-collections
https://phet.colorado.edu/
https://www.techlearning.com/how-to/ai-starter-kit-for-teachers

